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1 REGLES DE JEU POUR TOURNOIS

Les régles suivantes concernent le Jeu, la comptabilisation des points, les
fonctions des officiels et les responsabilités lors des tournols régis par la WPA
pour tous les Jeux. Linterprétation et les principes de ces regles sont a
considérer comme falsant partie des Régles Générales de jeu et doivent
étre appliquées de fagon appropriée a tous les jeux qu'ils soient ou non
des tournols officiels.

Pour plus de simplicité, seuls des pronoms masculins ont été utilisés dans
ces régles. Ces regles s’appliquent a tous les joueurs ou équipes.

= Ces régles concernent fous les tournois qui sont reconnus par la WPA.

1.1 Responsabilité du joueur

Le joueur doit connditre toutes les regles, réglements et programmes
appliqués G sa compétition. Bien que les officiels des tournais doivent fenir
prét et mettre & disposition les informations appropriées aux joueurs, I°ulti-
me responsabllité incombe au joueur lui-méme (exception a cette régle
voir R 2.16). Le joueur n’a pas de recours possible si certaines informations
sont involontairement omises.

1.2 Acceptation de I'équipement

Les joueurs des tournois doivent s’assurer eux mémes, avant le début du
Jjeu, que les tables, les billes et autres équipements sont standards et régle-
mentaires. Une fols le match commencé, aucune réclamation sur le maté-
riel ne sera acceptée (G moins que |'adversaire et les officiels du tournol
acceptent la réclamation et qu’aucune solution ne soif proposée par les
officiels).

1.3 Utilisation de I'équipement

Les joueurs ne peuvent ufiliser les équipements et accessoires dans un but
ou dune maniere autre que pour lesquelles ils ont été prévus. Par
exemple, boite & poudre, craie, etc. ne doivent pas étre utilisés pour aug-
menter la hauteur du rateau (ou chevalet), pas plus de deux rateaux ne
peuvent étre utilisés simultanément, le rateau ne peut servir & autre chose
qu‘d supporter la queue de billard. Aucune bille ou objet ne peut étre uti-
lisé par un Joueur pour vérifier un dégagement ou pour toute autre raison
(excepté pour I'aller retour). Le triangle peut étre utilisé par les joueurs
pour vérifier si une bille est dans la zone du triangle guand un match n’est
pas arbitré et que la table n’est pas marquée correctement avec le
dessin du triangle (voir R 2.15).

1.4 Restriction sur I'équipement

Les joueurs peuvent utiliser craies, poudre, rateau et queue de billard &
leur choix. Toutefois, les officiels d’un tournol peuvent imposer des restric-
tions sur I'utilisation si un joueur tente une action qui affecte les conditions
normales de jeu ou l'équipement de I|‘établissement. Par exemple un
joueur peut étre interdit d’utiliser une crale rouge sur un fapls vert, il
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